Diccionario de Nombres

(Como en EI Silmarillion)
A

Aman: "Bendecida, libre de mal", asi se llama el continente occidental de Arda,
mas alla del Gran Mar, donde viven los Valar y donde estan ahora todos los
elfos. Antes de la Guerra del Anillo, los Eldar eran sus pobladores, ademas de
otras criaturas que, se dice, son inimaginablemente maravillosas.

Anduin: "Rio largo", el rio que cruza toda la Tierra Media, al oeste de las
Montafias Nubladas.

Agqualondé: Ciudad maritima de los Teleri, los elfos que se situaron al este de
Aman. Se dice que son los puertos mas importantes de Arda después de los
Puertos Grises. Fue la ciudad que Féanor ataco para conseguir sus barcos con
el fin de navegar hacia la Tierra Media para vengarse de Melkor, que le habia
robado los Silmarils.

Aragorn 11: Trigésimo noveno Heredero de Isildur en linea directa (y por ello
heredero del reino de Gondor), decimosexto y ultimo capitan de los Danandan
(y por ello heredero del reino de Arnor), Rey Elessar de Gondor, Arnor, y el
Reino Unificado. Se cas6 con Arwen, hija de Elrond.

Aragorn I11: Este soy yo. Zamorano, 18 afios, me gusta el DYC, Metallica y
hacer paginas WEB. Algunos me dicen que soy descendiente de Aragorn 11, yo
no me lo creo. Emparejado con Crisy, la Arwen de nuestro tiempo.

Arda: La parte terrestre de Ea, el Mundo que Es, formada por Aman, la Tierra
Media y las islas de alrededor.

Arnor: Las tierras que suponen toda la zona central y oeste de la Tierra
Media, como la Comarca, hasta las Montafas Azules. Fue fundada por Elendil y
era el reino de los Dunedain que fueron a la Tierra Media desde Numenor.

Arwen: Hija de Elrond, del pueblo de los Elfos del Bosque de Loérien. Se decia
que era la méas criatura méas bella de la Tercera Edad. Casada con Aragorn I1,
Rey de Gondor y Arnor (quien pudiera)... Tanto Aragorn como Arwen son
descendientes de Earendil y Elwing (abuelos de Arwen). Arwen Unddmiel,
Estrella de la Tarde de los Elfos tenia 2739 afios cuando conocié a Aragorn,



quien contaba con solo con 20 afios.

Avari: "Renuentes”, son todos los elfos que no hicieron el viaje al oeste desde
Cuviénen y que a lo largo de las Edades de las Estrellas cruzaron el Rio Rapido y
formaron su reino arbéreo en Bosqueverde (llamado el Bosque Negro en la
Tercera Edad del Sol, desde que Sauron intent6 situar alli su Primer Gran
Reino, antes de irse a Mordor).

B

Beleriand: Desde la antigua costa noroeste de la Tierra Media hasta la Bahia
de Balar, lo que en la Tercera Edad del Sol fue el Reino de Arnor.

Beren: Sefior Edain que se enamoro de Luthien después de recorrer peligrosos
parajes. Consiguid un Silmaril de las manos de Morgoth para darselo a Thingol a
cambio de su hija Lathien, pero en la empresa perdié una mano y murio justo
después de darle la Sagrada Joya a Thingol. Al morir Beren, Lathien murié de
pena, pero convencid a los Valar para que les concedieran una segunda vida
mortal en la Tierra Media. Entonces, se retir6 con Lathien a vivir en paz y sélo
alteré su retiro para vengar la muerte de Thingol y recuperar el Silmaril.

Bosque de Lorien: Bosque élfico al norte de Gondor, por encima del Bosque de
Fangorn. Lo llamaban también el Bosque de Oro, y lo gobernaba la Dama
Galadriel y Celeborn. Los elfos que vivian aqui eran los sobrevivientes de las
guerras contra Morgoth y Sauron.

Bosque Negro: Al principio era Bosqueverde, al este de las Montafias Nubladas
y el rio Anduin. Alli vivian los Avari que quedaban después de tanta malignidad,
y algunos Teleri. Alli situ6 su primer reino el Nigromante, que no era otro que
Sauron, y era tan poderoso que cubrié el bosque de terror y penumbra, plagado
de arafias. En 2850 Gandalf se interné en el Bosque Negro y descubrié que era
Sauron y los Espectros del Anillo los que lo gobernaban. Durante la Guerra del
Anillo los siervos de Sauron que no se habian ido a Mordor y que seguian en su
reino en el Bosque Negro salieron a atacar el Bosque de Lérien, pero este
ejército fracaso y fue exterminado mientras los elfos silvanos del Bosque
Negro saneaban el bosque, hasta que a principios de la Cuarta Edad, cuando
reinaba Aragorn, el Bosque Negro se convirtié en el Bosque de las Hojas
Verdes.

c

Cuarta Edad del Sol: "La Edad de los Hombres", comenz6 cuando Sauron fue



derrotado con la Guerra del Anillo. Durante esta edad los elfos abandonaron la
Tierra Media y se instalaron por Aman, sobre todo en el centro del continente,
al pie del Lago de Lérellin.

Cuviénen: El agua del despertar. La bahia que existe en el extremo oriental de
la Tierra Media, entre el mar interior Helcar y el océano. Alli se produjo el
Despertar de los Elfos.

D

Despertar: Nombre dado al hecho de la llegada de los elfos a Arda en la
laguna de Cuviénen, al oeste de la Tierra Media. También hay Despertar de los
Hombres, pero este término se refiere en los textos élficos al Despertar
Elfico.

Dos Arboles: Los dos arboles de las Edades de las Estrellas que iluminaban
Arda antes de la creacion del Sol, cuya luz se dice que fue creada a partir del
fruto de uno de estos arboles cuando fueron destruidos por Melkor. Del otro
arbol, de plata, se pudo salvar una flor que dio lugar a la luna.

Dunedain: Fue un pueblo de los hombres edain (los primeros que llegaron a
Beleriand y aprendieron de los elfos) que fue bendecido y honrado por los
Valar, que consideraban que ese pequeiio grupo de los Segundos Nacidos estaba
a medio camino en poder y sabiduria entre elfos y hombres. Por ello, los valar
dieron a los Dunedain la gran isla que esta entre Aman y la Tierra Media
llamada NUmenor. Sus reyes tenian varios dones, como el de curar todo mal con
una planta llamada athelas.

E
Ea: "El Mundo que Es", es decir, todo el mundo ideado por Tolkien.

Eldamar: "Hogar de los elfos", la region de Aman compuesta por varias
ciudades élficas que habitan los elfos Eldar que fueron a Aman con excepcion
de los Teleri que se quedaron en las costas este (ciudad de Aqualondé).

Eldar: "Pueblo de las Estrellas", los elfos que iniciaron el Gran Viaje. Los Eldar
se dividian en tres linajes: Vanyar, Noldor y Teleri.

Elentari: "Reina de las Estrellas"”, nombre dado a Varda por los elfos, cuando
estos vieron la hermosura de las estrellas, creadas por la Valier.

Elessar: "Piedra de EIfo", nombre dado a Aragorn Il como Rey de Gondor de



los comienzos de la Cuarta Edad, por la piedra élfica que llevo durante la
Guerra del Anillo.

Elfos: Los Primeros Nacidos, que se dividieron en los Avari, que se quedaron en
la Tierra Media, y los Eldar, que en un principio aceptaron a ir. Dentro de los
Eldar hay tres linajes, los Vanyar y los Noldor, que fueron todos a Aman, y los
Teleri, que algunos estos fueron a Aman, pero otros se quedaron en Beleriand o
al este de las Montafias Nubladas, en lo que en la Tercera Edad se llaman los
Puertos Grises. Después de las guerras contra Melkor y su siervo Sauron, se
situaron los falathrim, en los Puertos Grises (Teleri y Noldor), los elfos del
Bosque Negro (Avari), los galadhrim del Bosque de Lérien (Vanyar y Noldor) y
en las tierras de Imladris, Rivendel (Noldor en su mayoria).

Elwé Singollo: "Mantogris" (Singollo), llevo a las huestes de los Teleri junto
con su hermano Olwé desde Cuviénen (lugar donde se produjo el Despertar)
hasta que se perdi6 en Nan ElImoth. Fue después Sefior de los Eldar junto con
Melian la Maia, su esposa, con el nombre de Thingol. Murié en Menegroth a
mano de los Enanos.

Eru: "El Unico", nombre que recibio llavatar de los elfos, para saber que solo
hay para ellos un Dios Supremo Unico que gobierna a los Valar.

F

Falathrim: Elfos Teleri que vivieron en los Puertos Grises cuando en el ultimo
momento rehusaron dejar la Tierra Media para ir a Aman. Después se unieron a
ellos los sobrevivientes de otras guerras.

Finarfin: Hijo de Finwé, el Gran Rey de los Noldor, fue Rey de Eldamar, medio
hermano de Féanor y padre de Galadriel. Fue uno de los elfos que se negé a
continuar la venganza de Féanor contra Melkor por culpa de los Silmarils
cuando su hermano mato a algunos Teleri por sus barcos.

Fingolfin: Segundo hijo de Finwé y Rey de Beleriand, hermano de Féanor.
Cuando su hermano rob¢ los barcos a los Teleri de Aqualondé, él se atrevié a
cruzar los polos de Helcaraxé para no participar en el robo. Lleg6 cuando la
Guerra de las Joyas ya habia acabado, pero al quedar él como sefior de los
Noldor superviviente, fue Rey de los Noldor. Luch6 contra Morgoth y consiguié
dafarle con su espada antes de morir.

Féanor: "Espiritu de Fuego" (nos han jodio), hijo de Finwé, el mas grande de
los Noldor y conductor de su rebelién, hizo los Silmarils y los Palantiri. Produjo



varias matanzas contra sus hermanos elfos poseido por la codicia de los
Silmarils, para intentar llegar a quitarselos a Morgoth, que se los habria
robado tiempo atras.

G

Galadhrim: Los elfos que vivieron en el Bosque de Lérien entre los arboles con
plataformas llamadas flets. Construyeron en ese bosque un gran palacio
arboreo mientras reinaban Galadriel y Celeborn.

Gelion: Rio de Beleriand que debian cruzar los Teleri, pero cuando lo cruzaron,
su Rey Elwé se perdié en un bosque llamado Nan ElImoth, donde se enamordé de
Melian.

Guerra del Anillo: La guerra que tuvo lugar durante la Tercera Edad del Sol
en la que se enfrentaban los Pueblos Libres de Elfos, Enanos, Hombres
Hobbits, Aguilas y otras criaturas de la Tierra Media que querian la paz, contra
Sauron, el Enemigo Oscuro comin. La derrota del Sefior de los Anillos (Sauron)
supuso el fin de la Tercera Edad y el comienzo de la Cuarta Edad del Sol.

Guerra de la Ira: Después de la Guerra de las Joyas, cuando Morgoth
viéndose vencido comenz6 a destruir todos los reinos de los Noldor, los Valar
atacaron desde las Tierras Imperecederas y destruyeron a Melkor para
siempre, y su fortaleza al norte de la Tierra Media.

Guerra de las Joyas: La guerra que mantuvo Féanor junto con sus hermanos
Noldor, algunos Vanyar y los Dunedain contra Melkor por los Silmarils que éste
le habia robado.

Gondor: Reino en el medio occidente de la Tierra Media, al oeste de Mordor.
Al este de Gondor se encuentra Minas Tirith, la Torre-palacio de los Reyes de
Gondor, en frente de Minas Morgul, la torre que defendia la entrada a Mordor.

Gran Viaje: Viaje que hicieron los Eldar desde Cavienen (el Despertar) hasta
Aman, conducidos por Oromé, el Vala de los Bosques.

Iluvatar: "Padre de todos", ver Eru. Fue creador de los elfos, primero, y de los
hombres, después. Dios Supremo y jefe (y padre) de todos los Valar.

Ingwé: Conductor de los Vanyar, el primero de los grupos de los Eldar que
iniciaron el Gran Viaje desde Cuviénen. Se le considerd Rey Supremo de todos



los Elfos.
L

Luthien: Hija del Rey Thingol y Melian, la Maia. Después de que Beren perdiese
una mano por conseguir un Silmaril (Thingol le dijo que solo si le traia un
Silmaril de las garras de Morgoth se quedaria con Luthien), decidi6 volverse
mortal para conpartir el destino de su amado.

M

Maiar: Ainur (sagrados) de menor jerarquia que los Valar, podria decirse que
eran semidioses. Singular, Maia

Mallorns: Se decia que eran los arboles mas altos y hermosos de la Tierra
Media, de corteza plateada y flores doradas, que de otofio a primavera tenia
las hojas también doradas.

Melian: Maia que abandoné Valinor para irse a la Tierra Media, alli conocio a
Thingol, con quien se caso. Vivio en Doriath, donde lanzé un encantamiento por
el cual el Bosque quedaba oculto. Madre de Luthien.

Melkor: El gran Vala rebelde que cultivé el mal durante la creacion de Arda. Su
malicia fue creciendo por envidia, a medida que fue viendo las obras hermosas
de los Valar. Corrompi6 a algunos de los Maiar y los puso a trabajar para sus
fuerzas del mal. Tuvo cinco grandes guerras contra los Valar. Al principio,
podia tomar tanto forma maligna como hermosa, pero al destruir los Dos
Arboles solo se le vio con forma horrible.

Menegroth: Palacio élfico oculto construida con ayuda de los enanos donde
vivian los elfos Sindar reinados por Thingol y Melian la Maia. Al morir Thingol,
Menegroth fue saqueada por los enanos y luego por los elfos Noldor.

Montanas Azules: La cadena montafiosa al este de Beleriand que contenia dos
reinos de los enanos que después de ser destruidos, la cordillera se hundié en
el mar. Sobre estas montafias se edificaron después los Puertos Grises.

Montanas Nubladas: Mil quinientos kilbmetros de cordillera montafiosa a la
altura de Rivendel que albergaba orcos, aguilas y el reino de Khazad-dum
(Moria) e Isengard.

Morgoth: "Enemigo Negro"”, que se le dio a Melkor después de que éste
destruyera los Dos Arboles y se tuviera aspecto horrible permanentemente.



Moria: La fortaleza de los enanos bajo las Montafias Nubladas que antes se
llamo6 Khazad-dim y que fue famosa por el esplendor de su belleza hasta que
excavando encontraron a un balrog que se habia escondido. Este despertd y
maté a todos los enanos. Moria paso a ser territorio del Balrog, y de los orcos y
de los ogros que la saquearon después.

N

Noldor: Los mas sabios y poderosos de los elfos, creadores de los Silmarils,
los Palantiri y los Anillos del Poder. Fue el Segundo Linaje de los Eldar, que
volvié a la Tierra Media para vengarse de Melkor por el robo de los Silmarils, y
alli se quedaron muchos.

Numenor: Isla entre Aman y la Tierra Media que los Valar dieron a los
Dunedain por el coraje que mostraron en la Guerra de las Joyas contra
Morgoth al lado de los elfos. Seria la desaparecida Atlantida. Fue destruida
por llavatar ante la soberbia de los hombres (engafiados por Sauron).

O

Olwe: Conductor de los Teleri, junto con su hermano Elwé. Sefior de los Teleri
en Aqualondé, en Aman.

Oromé: Vala de los Bosques, gran cazador, conductor de los Eldar durante el
Gran Viaje.

Ossé: Maia, servidor de Ulmo (el vala de los océanos y mares). Amante e
instructor de los Teleri.

P

Puertos Grises: Puertos al sur de Arnor (al sur de la Comarca durante la
Tercera Edad), fue una gran ciudad élfica antes de que los elfos de la Tierra
Media se fueran a Aman desde estos puertos. Los elfos que vivian aqui se
llamaban falathrim ("elfos de las olas"), y correspondian a los Teleri que no
fueron a Aman justo antes de dejar la Tierra Media y los sobrevivientes de las
guerras contra Melkor y Sauron.

Primera Edad de las Estrellas: Comenz6 cuando Varda cre6 las estrellas con
el Arbol Plateado (uno de los Dos Arboles) y encendid las estrellas surcando el
firmamento negro, a la vez que se producia el Despertar de los Elfos. Duré diez
mil afios de los hombres, hasta que Melkor destruy6 los Dos Arboles con ayuda



de la arafa Ungoliant.

Primera Edad del Sol: Cuando Melkor y Ungoliant destrozaron los Dos
Arboles, las Valar Yavanna y Nienna consiguieron extraer parte de la luz de los
Arboles de sus restos, una flor del Arbol de Plata y un fruto del Arbol de Oro.
Se colocé cada uno en brillantes recipientes y se llevaron al cielo, formando el
Sol y la Luna, entonces comenzaron las Edades del Sol. Acabo al finalizar la
Guerra de la I'ra con la derrota y la destruccion de Melkor por parte de los
Valar en el afios 601 de esta Primera Edad.

Primer linaje: El linaje de los elfos Vanyar, los primeros elfos que fueron hacia
Aman directamente.

Primeros Nacidos: Se llama asi a toda la raza élfica en general o méas
concretamente a los primeros elfos que pisaron Arda en el Despertar de los
Elfos, que no tuvieron mas padre que Eru. Los Segundos Nacidos eran los
hombres.

R

Reino Unificado: Asi se llamé a la agrupacion de los reinos de la Tierra Media,
gue constituian Arnor, Gondor, Mordor, y los Reinos del Sur y que ocupaba la
mayor parte del continente. Fueron agrupados porque Aragorn, ademas de ser
heredero de Gondor, lo era también de Arnor y de las tierras de alrededor por
cruces familiares anteriores. Los reinos del sur y Mordor fueron sometidos
después de perder la Guerra del Anillo.

S

Sauron: Maia corrompido que siguié a Melkor y llegb a ser su terrateniente.
Cuando éste fue expulsado, cobré apariencia humana e hizo con los elfos los
Anillos del Poder, llegando a ser el Sefior de los Anillos y Enemigo Oscuro de
los elfos.

Segunda Edad del Sol: Comenz6 después de la Guerra de la Ira con la
destruccion de Melkor y termin6 después de 3441 afios con la derrota de
Sauron, siervo de Melkor al perder el Anillo Unico (y el dedo donde lo llevaba)
por parte de Isildur, hijo de Elendil.

Silmaril: Cada una de las tres joyas hechas por Féanor antes de la destruccion
de los Dos Arboles de Valinor que daban luz a Arda, con la luz de éstos.
Portadoras de la luz. Se dice que toda Arda valia menos que las tres joyas. En



manos de un ser maligno, carcomian su carne como si fuera acido con su luz
divina.

Sindar: Todos los elfos Teleri que encontraron los Noldor en Beleriand, salvo
los elfos de Ossiriand (este de Beleriand). Los reinaba Elwé (Thingol).

T

Teleri: El mas numeroso grupo de los elfos Eldar, y por ello los dltimos que
llegaron a las Tierras Imperecederas. Unos se quedaron en los Puertos de
Agqualondé, otros en los Puertos Grises, otros en Beleriand, etc.

Tercera Edad del Sol: Comenzé cuando Isildur corté el dedo donde el
Enemigo, Sauron, llevaba el Anillo Unico. Asi el Sefior de los Anillos fue
vencido, aunque luego Isildur muri6 por "traicion" del Anillo Unico (el Anillo se
deslizé de sus dedos mientras escapaba de unos orcos nadando por un rio,
guedando al descubierto ante las flechas enemigas). Dur6 3019 afios, hasta que
en el afio 3019 de la Tercera Edad estalld la Guerra del Anillo, el Anillo fue
destruido, al igual que Sauron. Con esto el mal queda expulsado de la Tierra
Media, se unifican los reinos de la Tierra Media (ya que Aragorn 11 fue, por
familia directa, el primer Rey de Gondor, Arnor y el Reino Unificado a la Vez;
los Reinos del Sur se sometieron al perder la Guerra del Anillo), y ademas se
unen los enanos y los elfos contra el Enemigo Comun, acabando asi con varias
edades de odio entre las dos razas. Con todos estos sucesos se asiste al
desenlace de los conflictos habidos en los 37.063 afios de Arda.

Thingol: "Mantogris", nombre por el cual Elwé fue conocido en Beleriand.

Tierras Imperecederas: El continente de Aman, al oeste del Gran Mar
(océano central de Ea), y Eresse4, la isla entre las Islas Encantadas y
Aqualondé, en la costa este de Aman.

Tierra Media: Continente oriental de Arda, al este del Gran Mar,
principalmente, las tierras centrales y septentrionales del continente.
Llamadas también Tierras Mortales.

Tirion: "Torre de la Vigilia", la mas grande ciudad de los elfos en la regién de
Eldamar, en la colina de Tdna, en Aman.

Tuna: Pais de Eldamar donde se encuentra la Torre de Tirion, casi en la costa
este de Aman, al oeste de Aqualdondé.



U
Ulmo: Vala de las Aguas, Sefior del Mar, "el que hace llover".

Ungoliant: Espiritu Maia que se corrompi6 y tom6 forma de arafia gigante.
Tenia varios poderes magicos oscuros con su telay cada vez que comiay
destruia aumentaba su poder. Destruy6 con Melkor los Dos Arboles de los
Valar y le ayudoé a robar los Silmarils, por los que se pelearon cuando llegaron a
la Tierra Media. Ungoliant era entonces tan grande y poderosa que los Valar
temian enfrentarse a ella. Sauron pudo expulsarla de su reino con ayuda de los
balrogs (grandes espiritus Maiar de fuego). La Gran Arafia murio en el desierto
comiéndose a si misma por falta de alimento.

Utumno: La primera gran fortaleza de Melkor, al norte de la Tierra Media,
destruida por los Valar al final de las Edades de las Estrellas. En ella junto a
los deméas Maiar rebeldes y otros monstruos (balrogs, licantropos, Ungoliant...)
y creo legiones de orcos para conspirar contra los Valar.

\Y4

Valar: "los que tienen poder" (singular, vala; femenino Valier), nombre dado a
los grandes Ainur que penetraron en Ea, creada por ellos con el poder de
IlGvatar, al comienzo de los tiempos. Son los guardianes de Arda.

Vanyar: Primer grupo de elfos que emprendio el Gran Viaje, conducido por
Ingwé. Se dice que eran los mas hermosos de los elfos, y vivieron siempre bajo
la proteccidn de los Valar. Volvieron a la Tierra Media para luchar con Féanor
contra Melkor.

Varda: "la elevada", Dama de las Estrellas, creadora de éstas, también llamada
por los elfos Elbereth y Elentari, la mas grande de las Ainur valier, (femenino
de Valar), esposa de Manwé. Vivia con él en Taniquetil.



